EL5-2_5ST CREIAMO UN DB
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____
ATTENZIONE
Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).

[image: image1.png]


Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube

A) OPERAZIONI PRELIMINARI
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A1) Crea una sottocartella di ES5 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL5-2_5ST Creiamo un DB)
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A2) All'interno della sottocartella EL5-2_5ST Creiamo un DB salva questo file Word

PREMESSE
Nelle esercitazioni EL3-6_5ST Message Board con password 1 e EL3-7_5ST Message Board con password 2 abbiamo costruito una Message Board in PHP, utilizzando dei normali file di testo per la memorizzazione dei dati.

In questa e nelle prossime due esercitazioni riprenderemo il progetto, questa volta però usando un database per gestire la registrazione e i messaggi degli utenti.

B) UN DATABASE PER IL NOSTRO GUESTBOOK
Finora abbiamo giocato un po' per fare pratica con i comandi di phpMyAdmin. Adesso vogliamo creare un database che ci servirà per scrivere una versione più evoluta del nostro Guestbook o Message Board che dir si voglia (una versione, appunto, che utilizza i database).

Se non ti ricordi più di cosa stiamo parlando, dai un'occhiata all'esercitazione EL3-4_5ST Message Board per maggiori spiegazioni.

ATTENZIONE
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Puoi scegliere il nome che vuoi per il tuo database (guestbook, messageboard o anche castoro sono tutti nome validi), ma non usare come nome database, perché, a quanto pare, si tratta di una parola riservata e non utilizzabile (usando questo nome la pagina PHP che interroga il database fornisce messaggi di errore misteriosi e incomprensibili).
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B1) Usando PhpMyAdmin crea un database (vuoto) col nome che preferisci e incolla qui sotto una schermata.
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B2) Questa volta vogliamo creare la tabella Utenti usando direttamente il linguaggio SQL (al posto della modalità grafica offerta da PhpMyAdmin). La query da utilizzare è questa:

CREATE TABLE Utenti(
UtentiId INT NOT NULL AUTO_INCREMENT ,
Username VARCHAR( 20 ) ,
PASSWORD VARCHAR( 20 ) ,
PRIMARY KEY ( UtentiId )
)
Si tratta di una query di comando, cioè di una query con lo scopo di modificare la struttura di un DB (in questo caso creando una tabella). 
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B3) L'altro tipo di query si dice di selezione. Cosa si può fare con le query di selezione?

Il significato della query precedente dovrebbe essere abbastanza chiaro. In essa vengono elencati i vari campi che devono essere creati nella tabella Utenti, il loro tipo e significato. 
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B4) Cosa vuol dire INT NOT NULL AUTO_INCREMENT indicato accanto alla chiave UtentiId?

	LA TABELLA DEGLI UTENTI
La prima tabella che dobbiamo creare servirà per contenere i dati degli utenti registrati al nostro sito. I campi di questa tabella sono tre::

1. un campo di tipo INT che rappresenta un numero intero progressivo, assegnato automaticamente a ogni record (riga) della tabella. In questo campo devi selezionare Indice di tipo PRIMARY e mettere la spunta su A_I (autoincrement) come mostrato qui sotto:
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2. il secondo campo serve per il nome scelto dall'utente (user account). 

3. il terzo campo serve per memorizzare la password. 


CHIAVE PRIMARIA
Come abbiamo già visto, la chiave primaria è un campo (colonna della tabella) il cui valore è unico per ogni record. In altre parole, non ci possono essere due record in tabella con lo stesso valore della chiave primaria. 

La chiave primaria permette di identificare univocamente un record (essendo differente per ogni record): per questo motivo spesso si usa un numero intero progressivo, che viene incrementato automaticamente ad ogni nuovo record.
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B5) In realtà avremmo potuto scegliere un altro campo come chiave primaria della tabella degli utenti. Di quale campo? 
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B6) Perché il campo del punto B5 potrebbe essere una chiave primaria? In base a quali sue caratteristiche? 
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B7) Esegui la query B2 precedente in PhpMyAdmin andando nella scheda SQL e copiando e incollando il codice della query. Se non hai fatto errori dovresti ottenere il messaggio:
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B8) Visualizza la Struttura della tabella Utenti che hai appena creato in PhpMyAdmin e incolla qui sotto una schermata:

	LA TABELLA DEI MESSAGGI
La seconda tabella di cui abbiamo bisogno è una tabella che conterrà i messaggi creati da ciascun utente.

Questa tabella ha i seguenti campi:

1. un campo INT con AUTOINCREMENT che serve come PRIMARY KEY della tabella (stesse caratteristiche del campo 1 della tabella degli utenti)

2. un campo per contenere il messaggio (direi che il tipo TEXT è il più indicato)

3. un campo di tipo TIMESTAMP per la data del messaggio

4. un campo avente lo stesso tipo identico del campo 1 della tabella degli utenti (quindi un INT). Possiamo dare a questa chiave lo stesso nome che hai usato per il campo 1 della tabella degli utenti.

Il campo 3 (TIMESTAMP) memorizza automaticamente l'ora in cui viene creato un nuovo record. In pratica fornisce un metodo pratico per memorizzare la data e l'ora di creazione di ogni messaggio.

Il campo 4 si chiama chiave esterna (foreign key). La chiave esterna serve per mettere in relazione due tabelle in un database relazionale. Nel nostro caso serve per mettere in relazione ogni messaggio col suo autore.


DATA BASE RELAZIONALE
In un DB relazionale esistono relazioni (cioè legami) fra le diverse tabelle. Le relazioni sono realizzate mediante coppie chiave primaria-chiave esterna:
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In questo caso il codice SQL della query per creare la tabella è il seguente:

CREATE TABLE Messaggi (

MessaggiId INT NOT NULL AUTO_INCREMENT ,

Messaggio TEXT ,

Data TIMESTAMP ,
    
UtentiId INT,
PRIMARY KEY (MessaggiId),
    
FOREIGN KEY (UtentiId) REFERENCES Utenti(UtentiId)
);
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B8) Cosa vuol dire FOREIGN KEY (UtentiId) REFERENCES Utenti(UtentiId)? Analizza nel dettaglio il significato di ogni parola della stringa precedente: 
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B9) Esegui la query precedente in PhpMyAdmin andando nella scheda SQL e copiando e incollando il codice della query. Se non hai fatto errori dovresti ottenere il messaggio:
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B10) Con alcune versioni di PHP il campo di tipo TIMESTAMP potrebbe dare problemi se non correttamente settato. Usando PhpMyAdmin controlla che il parametro Predefinito sia settato su CURRENT_TIME (se non è così, modifica a mano il valore):
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B11) Visualizza la Struttura della tabella Messaggi che hai appena creato in PhpMyAdmin e incolla qui sotto una schermata:

RELAZIONE UNO A MOLTI
Osserva che ad ogni record nella tabella Utenti, possono essere associati (attraverso il meccanismo chiave primaria - chiave esterna) molti record nella tabella Messaggi (ogni utente può scrivere molti messaggi).
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Questo tipo di relazione fra due tabelle di un database viene detta uno a molti, perché un singolo record (uno) nella tabella Utenti può corrispondere a molti record in Messaggi.

C) RIEMPIAMO LE TABELLE
Adesso che abbiamo creato le nostre due tabelle per il DB, proviamo a riempirle con qualche valore. Anche in questo caso useremo direttamente le query del linguaggio SQL (al posto degli strumenti grafici di PhpMyAdmin).

Una query di inserimento per la tabella Utenti è fatta in questo modo:

INSERT INTO `Utenti` (`UtentiId`, `Username`, `Password`) 
VALUES (NULL, 'pluto', 'abracadabra');
Osserva che il valore indicato in VALUES in corrispondenza della chiave primaria UtentiId è NULL. In questo modo il valore non viene inserito dalla query, ma viene calcolato automaticamente da MySql (si tratta infatti di un campo AUTO_INCREMENT). 
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C1) Esegui la query precedente in PhpMyAdmin andando nella scheda SQL e copiando e incollando il codice della query. Se non hai fatto errori dovresti ottenere il messaggio:
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C2) Nella scheda Mostra puoi vedere il contenuto della tabella Utenti. Incolla qui sotto una schermata: 
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C3) Riempi la tabella Utenti usando query in SQL con almeno altri 2 record. Registra una gif di nome DB1.gif con tutte le operazioni (ti consiglio di crearti le query prima su un file di testo e poi di copiarle e incollarle in PhpMyAdmin, per accelerare i tempi
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C4) Proviamo adesso a inserire un messaggio nella tabella Messaggi. La query è la seguente:

INSERT INTO `Messaggi` (`MessaggiId`, `Messaggio`, `Data`, `UtentiId`) 
VALUES (NULL, 'Ciao a tutti', NULL,1); 
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C5) Perché il VALUES corrispondente a Data è indicato come NULL? 
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C6) Cosa significa il valore 1 nel campo UtentiId? 
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C7) Esegui la query precedente. Incolla qui sotto una schermata della scheda Mostra di PhpMyAdmin col contenuto della tabella Messaggi:
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C8) Prova adesso ad eseguire la query seguente:

INSERT INTO `Messaggi` (`MessaggiId`, `Messaggio`, `Data`, `UtentiId`) 
VALUES (NULL, 'Ciao a tutti', NULL,1); 
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C9) Prova poi ad eseguire la query seguente:

INSERT INTO `Messaggi` (`MessaggiId`, `Messaggio`, `Data`, `UtentiId`) 
VALUES (NULL, 'Utente non valido!', NULL,17); 
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C10) Incolla una schermata in cui si veda il contenuto della tabella Messaggi:
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C11) Passa col mouse sopra il numero 1 dell'UtentiId, come mostrato in figura qui sotto:
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C12) Incolla una schermata simile alla mia qui sopra (dove si veda il nome dell'utente associato all'id 1 come nella mia figura qui sopra): 
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C13) Ora passa col mouse sul numero 17 di UtentiId e incolla una schermata:
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C14) Cosa significa il tooltip che ti viene visualizzato in questo caso?
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C15) Riempi la tabella Messaggi usando query in SQL con almeno altri 2 record. Registra una gif di nome DB2.gif con tutte le operazioni (ti consiglio di crearti le query prima su un file di testo e poi di copiarle e incollarle in PhpMyAdmin, per accelerare i tempi

D) INTERROGHIAMO IL DATABASE USANDO IL PHP
Finora abbiamo sempre usato phpMyAdmin per eseguire operazioni sui nostri database. Ma phpMyAdmin è scritto in PHP. Questo significa che si può usare il linguaggio PHP per eseguire query su un database.
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D1) Nella cartella root di UsbWebServer crea un file PHP vuoto e incollaci dentro il codice seguente (sostituisci al posto di NOMEDATABASE il nome del database per il Guest Book):

<?php
//Variabili di connessione
$servername = "localhost";
$database = "NOMEDATABASE";
$username = "root";
$password = "usbw";
// Crea la connessione col DB
$conn = mysqli_connect($servername, $username, $password,$database);
// Verifica la connessione
if (!$conn) {
    die("Connessione fallita: " . mysqli_connect_error());
}
//Invia la query
$loop = mysqli_query($conn,"SHOW tables FROM $database");
while($table = mysqli_fetch_array($loop))
{
    echo "
        <table cellpadding=\"2\" cellspacing=\"2\" border=\"0\" width=\"75%\">
            <tr bgcolor=\"#666666\">
                <td colspan=\"5\" align=\"center\"><b><font color=\"#FFFFFF\">" . $table[0] . "</font></td>
            </tr>
            <tr>
                <td>Field</td>
                <td>Type</td>
                <td>Key</td>
                <td>Default</td>
                <td>Extra</td>
            </tr>";
    $i = 0; //row counter
    $row = mysqli_query($conn,"SHOW columns FROM " . $table[0]);
    while ($col = mysqli_fetch_array($row))
    {
        echo "<tr";
        if ($i % 2 == 0)
            echo " bgcolor=\"#CCCCCC\"";
        echo ">
            <td>" . $col[0] . "</td>
            <td>" . $col[1] . "</td>
            <td>" . $col[2] . "</td>
            <td>" . $col[3] . "</td>
            <td>" . $col[4] . "</td>
        </tr>";
        $i++;
    } //end row loop
    echo "</table><br/><br/>";
} //end table loop
mysqli_close($conn);
?>
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D2) Incolla qui sotto una schermata della pagina precedente visualizzata nel browser:

Se hai fatto tutto correttamente, dovresti vedere la struttura del tuo database, con tutte le tabelle e i relativi campi visualizzati.

E) CANCELLIAMO IL CONTENUTO DELLE TABELLE
Vogliamo adesso ripulire il nostro DB da tutti i valori inseriti nelle tabelle, lasciando però invariata la struttura delle tabelle stesse. A questo scopo bisogna usare la seguente query:

DELETE FROM table_name;
Ovviamente table_name deve essere sostituito col nome della tabella da ripulire. 

ATTENZIONE
Non devi cancellare il DB devi solo cancellare il contenuto delle tabelle. Non cancellare il DB perché ci servirà nelle prossime esercitazioni!
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E1) Scrivi il codice della query per cancellare la tabella Utenti: 
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E2) Scrivi il codice della query per cancellare la tabella Messaggi: 
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E3) Incolla una schermata col risultato dell'esecuzione della query di cancellazione della tabella Utenti (dovresti ottenere un messaggio di errore): 
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E4) Cosa significa il messaggio di errore precedente? 

Le due tabelle devono essere cancellate nella corretta sequenza: prima la tabella Messaggi e poi la tabella Utenti
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E5) Perché l'ordine precedente è corretto e non produce errori?
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E6) Registra una gif di nome DB3.gif con tutte le operazioni di cancellamento del contenuto delle due tabelle:

Prima di concludere impariamo ad esportare un DB, in modo da poterlo condividere (o salvare, per usi futuri).
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E7) In phpMyAdmin seleziona il DB da esportare e apri la scheda Esporta come mostrato in figura (ATTENZIONE: devi selezionare l'intero DB, non solo una tabella! Controlla che la scritta dica Esportazione delle tabelle del database)
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E8) Cliccando su Esegui viene scaricato un file SQL contenente le istruzioni per rigenerare l'intero DB. Rinomina il file Guestbook.sql e salvalo nella cartella dell'esercitazione.
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F) OPERAZIONI FINALI
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F1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image58.png]
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F2) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.
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F3) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i seguenti file con i nomi qui indicati:

	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL5-2_5ST Creiamo un DB
	Word
	Il file di questa esercitazione

	DB1.gif
	GIF
	

	DB2.gif
	GIF
	

	DB3.gif
	GIF
	

	Guestbook.sql
	SQL
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F4) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.
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